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Sobre Geosophic

Documentation Pricing Blog Contact us!

Leaderboards, tournaments
and analytics for mobile
games

Location-based, cross platform and customizable.

Learn More

A selection of games connected to our platform:



“Online services for
mobile videogames”




¢ Qué hace Geosophic?

Geosophic




Sobre Geosophic

1. Game features
2. Game analytics

3. Player Monetization



Sobre Geosophic

1. Game features

2. Game analytics



Nuestro factor diferencial

Geolocation

DAU MAU User New Users Total Unique
Engagement Users

4,572 217,676 21% 12,411 475,269
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;Por qué la geolocalizacion?

En determinados mercados, la localizacién de un juego es
fundamental para su éxito (Espana, Rusia, Asia, Brazil, etc).
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s Por qué la geolocalizacion?

Estamos entrando en la era del contexto.
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;Por qué la geolocalizacion?

Big Data Data Science nos permite aportar a cada
persona contenido relevante para ella, no como parte de

un segmento.

La geolocalizacion es una dimension mas para poder

personalizar ese contenido.



Big-Data
Data Science
en Geosophic



Geosophic Data Science

1. Captura de datos
2. Almacenamiento

3. Analisis



1. Captura de Datos



Captura de datos




1. ¢ Qué datos capturamos?

La pregunta correcta es:

¢ Qué preguntas quieres responder?



1. ¢ Qué preguntas quieres

responder?

e ; Funciona tu juego? ¢ Es divertido?

e ,;Quienes son los jugadores con mayor
engagement? ¢ Donde estan?

e ,Funcionan las game features que

proponemos?



1. Privacidad

Los usuarios individuales no deben ser

Identificables:

e Anonimizar los datos.
e Elevar la precision de la localizacion. (Como

mucho a nivel de ciudad).



1. ¢ Qué datos capturamos?

Desde el movil, muchos:

e (Geolocalizacion.
e Zona horaria.

e |dioma.



1. ¢ Qué datos capturamos?

e E| almacenamiento es barato. Mejor guardar

datos por si acaso los utilizamos en el futuro.



1. ¢ Qué datos capturamos?

Algunas cifras:

e 550K Monthly Active Players (Unique)
e 1.4M daily API calls (not optimized) (~1K rpm)

e |ncome traffic of ~3GB dally.



2. Almacenamiento




2. Almacenamiento

e Enfoque pragmatico.

e No usar herramientas solo porque son coaol.

e Desarrollo iterativo: Balance entre velocidad

de desarrollo y valor aportado.



2. Almacenamiento: Herramientas

Mezcla de SQL y NoSQL.:
Mgs& : Datos que no necesitan escalar.

F’ostgreSQL - Geolocalizacion.

é redis . Mmétricas y algo de contenido




2. Almacenamiento: Herramientas

Futuro:

F’ostgreSQl— : Datos que no necesitan escalar.

@rostgresaL - Geolocalizacion.

é redis : Métricas y algo de contenido



3. Analisis



3. Analisis: Objetivos

e Responder a las preguntas iniciales.
e Validar hipotesis de negocio.
e EXxplorar el dataset y extraer conocimiento. Y

nuevas preguntas.



3. Analisis: Real time

Almacenar la informacion tal y como la

necesito para consultarla.

Por ejemplo: Usuarios activos, caracterizados

temporal y espacialmente.



3. Analisis: Usuarios activos

/user/start-session

{

user: {
uid: 2587,

session: “fceba-56"

}
}

/user/active?uid=2587

Geosophic

Async!

API

Metrics
Collect




3. Analisis: Usuarios activos

/user/active?uid=2587

API

Metrics
collector

DAU += 2587

WAU += 2587
)

MAU += 2587
2

Y

Cron Job:
Move old data to json
files.




3. Analisis: Herramientas

e Consultas a base de datos:

o Ciudades mas activas en cuanto a jugadores
foraneos.

e R para pruebas:

o ¢Hay relacion entre las puntuaciones y a quée hora
Jjuegan los jugadores?



En resumen...



En resumen - Cuidado con las modas

No hagamos Big Data porque esta de moda

DON'T
WE HAVE ANY
BIG DATA IN
OLR
PROJECT?




En resumen - Pragmatismo

Pragmatismo
Data Science es un medio.

Conoce las herramientas y los procesos y elige
aquellas que te ayuden a alcanzar tus

objetivos.



En resumen - Data Science FTW

La estadistica puede ser maravillosa.

T USED T© THINK
CORRELATION IMPUED

g

THEN I TOKK A

STATISTICS CLASS.

Now I DON'T.

9

SOUNDS LIKE THE
CLASS HELPED.

WELL, NAYBE.

§i
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