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Capitulo 8.

Conclusiones

Han sido muchas las horas dedicadas a la realizacion del simulador, a la
codificacion de sus mas de 648000 lineas, a estudio de la implementacion de los
diferentes conceptos de las jerarquias de memoria y a la forma de integrarlos en un
entorno usable y eficiente, a la depuracion de posibles errores y a la realizacion de
pruebas.

8.1. Tecnologia educativa

La utilizacion de las pautas propuestas para el desarrollo de software
educativo por este campo de estudio aport6 muchas ideas nuevas al proyecto, y
propicio que pasara de ser un simple simulador a convertirse en una auténtica
herramienta para el apoyo docente.

8.2. Proceso de evaluacion

Tras el profundo proceso de evaluacion al que fue sometida la herramienta
contamos con un simulador funcional y robusto que desempena su funcion educativa
de forma eficiente. Ello no hace sino destacar la importancia de realizar pruebas para
lograr un software educativo de calidad.

8.2.1. Participacion de los alumnos

Uno de los aspectos importantes del proyecto fue la participacion de los
alumnos en el proceso de evaluacion. Los alumnos, lejos de quedarse en meros
usuarios del simulador, detallaron con precision errores de funcionamiento,
destacaron aguellas cualidades que consideraban efectivas e incluso propusieron
multiples mejoras.

8.2.2. Integracion con otros proyectos

Una de las grandes novedades aportadas en el proyecto fue la combinacion de
dos herramientas didacticas para la ensefianza en el aula. El experimento realizado al
combinar PORTAD con SIJEM resulto ser de gran utilidad para demostrar que los
resultados de dos grandes proyectos pueden trabajar juntos para convertirse en otro
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mayor. Los aumnos se sintieron muy motivados para trabajar con ambas
herramientas y manifestaron haber mejorado sus conocimientos después de hacerlo.

8.3. Lineas abiertas

Aunque €l resultado final puede considerarse muy bueno, existen muchas
posibles mejoras y ampliaciones que se pueden aplicar a futuras versiones de la
herramienta, siendo gran parte de ellas una aportacion de los propios alumnos.

De las encuestas realizadas se extrgjo que el simulador deberia mejorar en los
siguientes aspectos:

e Posbilidad de wvisualizar grificas que permitan comparar el
comportamiento de diferentes estrategias.

e Poshilidad de grabar en un fichero la configuracion realizada a mano con
el asistente.

De cara a ampliar las caracteristicas del simulador, durante el desarrollo del
proyecto se dejaron a un lado la implementacion de:

o Segmentacion, su mayor complejidad frente a la paginacion hizo que se
desechara frente a la paginacion.

o  Multiprogramacion, de cara ala ensefianza de sistemas operativos.

134



