Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica Curso 2004/2005

Estructuras de Datos y de la Informacion

Practica 4

Busqueda e insercion en ficheros

OBJETIVO: El objetivo de la practica es implementar un tipo de datos abstracto que permita buscar e
insertar registros en ficheros con distintos formatos de representacion.

FECHA: Esta practica se entregara los dias 14, 15 y 16 de diciembre.

ENUNCIADO: Partiendo de la clase Li bro y de los objetos | OBuf fer de la practica anterior,
desarrollar un programa en lenguaje C++ que presente el siguiente menu de opciones:

- Abrir/crear fichero.

- Mostrar todos | os registros.
- Buscar un registro.
Insertar un registro.

- Cerrar.

- Salir.
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El comportamiento del programa al seleccionar una opcion sera:

= En la opcién 1 se solicita el nombre del fichero de trabajo. Si el fichero existe se abre en modo
lectura/escritura y se le asocia un | OBuf f er segun su formato; si el fichero no existe se
solicita el formato y se crea. El fichero permanecera abierto en modo Lectura/Escritura hasta
gue se seleccione la opcidn 5.

= En la opcién 2 se presentan por pantalla todos los registros del fichero de trabajo.

= En la opcién 3 se solicita un valor de ISBN y se busca en el fichero de trabajo el registro cuyo
campo ISBN coincide con el especificado. Si se encuentra el registro se visualiza por pantalla;
en otro caso se muestra un mensaje de aviso.

= En la opcién 4 se solicitan todos los campos de un libro. Se busca en el fichero de trabajo un
registro con el mismo ISBN. Si no se encuentra, se inserta el nuevo registro al final; si se
encuentra en el fichero un registro cuyo ISBN coincida con el introducido por teclado, se
muestra un mensaje de aviso.

= En la opcién 5 se cierra el fichero de trabajo.

= La opcion O finaliza la ejecucion del programa.

NOTAS DE IMPLEMENTACION:

- Elfichero de trabajo bi bl i 0. dat contiene 148 registros del tipo Li br o en formato 1 (registros
de longitud fija con campos de longitud fija):

unsi gned FechakEdi ci on; /'l sizeof (unsi gned)

char | SBNf TAM | SBN] ; /1 TAM_I SBN = 11
char titul of TAM TI TULQ ; /1 TAM.TITULO = 105
char aut or[ TAM AUTOR] ; /[ TAM AUTOR = 40
char libreria] TAM LI BRERI A]; /1 TAM LIBRERIA = 20

- La familia de clases | OBuf f er desarrollada en la practica anterior permite trabajar con los
siguientes formatos de fichero:
1. Registros de longitud fija con campos de longitud fija
2. Registros de longitud variable con indicador de longitud (TSi ze) y con campos separador por
delimitador (‘ | )
3. Registros de longitud fija y campos de longitud variable con indicador de longitud (char)

- Utilizar un registro cabecera de 32 bytes para guardar un campo formato:
i nt For mat o; // Cddigo del formato del fichero. El resto del registro cabecera no se utiliza.
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Implementar el tipo abstracto Fi | eBuf que permite trabajar con ficheros de registros
organizados en campos segun los formatos anteriores. Para ello, la clase Fi | eBuf encapsula un

objeto de tipo | OBuf f er que maneja el formato, y encapsula un objeto f st r eamque maneja el

acceso a ficheros de bytes.

class Fil eBuf {

pr ot ect ed: /1 Atributos
fstreamfs; /I Permite acceder a fichero de bytes
| OBuf fer *buf; /I Maneja el formato del fichero

/1 Metodos protegi dos para nanejar el registro cabecera ...

publi c: /| Mét odos
/1 Constructor
FileBuf (){buf = 0; }

/] Destructor
~FileBuf () {if (buf) delete buf;}

/ Abre un fichero ya existente. En caso de error retorna un O.

/| Lee el canpo Formato del registro cabecera e instancia el objeto

/ 1 OBuf fer adecuado.

nt FileBuf::Open(char *file, int node = ios::in | ios::out |
ios::binary | ios::nocreate);

/
/
/
i

/'l Crea un nuevo fichero con el formato especificado. Si ya existia lo

/1 trunca. Retorna un O en caso de error. Instancia el objeto | OBuffer
/1 del formato especificado.

int FileBuf::Create(char *file, int format , int nobde = ios::in |
ios::out | ios::binary | ios::trunc);
/1 Si pos == PNULL, lee del fichero el siguiente registro;

/'l Si pos >= 0, va a la direccion pos y |lee un registro.
/1l Retorna el nunero de bytes |eidos del fichero.
TSi ze Fil eBuf:: Read( RECORD& r, TPointer pos = PNULL);

/1 Si pos == PNULL, escribe un registro en el fichero;

/1 Si pos >= 0, nueve el apuntardo a |a posicion indicada y escribe un

/1 registro. Retorna el nunero de bytes escritos en el fichero.
TSi ze FileBuf::Wite(const RECORD& r, TPointer pos = PNULL);

/1 Afade un nuevo registro al final del fichero.
/1l Retorna el nunero de bytes escritos en el fichero.
TSi ze Fil eBuf:: Append(const RECORD& r);

/'l Devuel ve verdadero si el apuntador esta al final del fichero.
bool Fil eBuf:: Eof (void) const;

/1l Cerra el fichero de trabajo. Retorna 0 en caso de error.
int FileBuf::d ose(void);

/1 Posiciona el apuntador al comi enzo del fichero.
voi d Fil eBuf:: Rew nd(void);
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Mediante la declaracion de una plantilla, la clase Fi | eBuf puede generalizarse para trabajar con

cualquier tipo de registro (RECORD) Yy no solo con registros tipo Li br o.

tenpl ate <cl ass RECORD> class FileBuf {...};
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