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$> filesort biblio_fix.dat biblio_sort.dat 
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int main(int argc, char* argv[]) { 
  // argc = 3 
  // argv[0] = “filesort” 
  // argv[1] = “biblio_fix.dat” 
  // argv[2] = “biblio_sort.dat” 
  ...  
} 
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template <class RECORD>  
class FileSort: public FileBuf<RECORD> { 
 

// Abre un fichero ya existente.  
// Retorna un error si el formato del fichero no tiene registros de 
// longitud fija. 
int FileSort<RECORD>::Open(char *file, int mode = ios::in | ios::out |                   
            ios::binary | ios::nocreate); 
 
// Crea un nuevo fichero en el formato especificado. 
int FileSort<RECORD>::Create(char *file, int format,  
            int mode = ios::in | ios::out | ios::binary | ios::trunc); 
 
// Inserta de forma ordenada un nuevo registro en el fichero. 
// Retorna el número de bytes escritos en el fichero. 
TSize FileSort<RECORD>::Append(const RECORD& r); 
 
// Busca y devuelve un registro en el fichero. 
// También devuelve la posición del registro en el fichero. 
// Si no encuentra el registro devuelve PNULL en la posición. 
bool FileSort<RECORD>::Search(RECORD& r, TPointer &pos); 

}; 
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