Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica Curso 2004/2005

Estructuras de Datos y de la Informacion

Practica 5

Busqueda e Insercion en Ficheros Ordenados

OBJETIVO: El objetivo de la practica es implementar un tipo abstracto de datos que permita buscar e
insertar de forma ordenada los registros de un fichero. Los registros son de longitud fija para permitir
la implementacion de la blisqueda binaria.
FECHA: Esta practica se entregara los dias 11, 12 y 13 de enero de 2005.
ENUNCIADO: Desarrolla un programa en lenguaje C++ que reciba como entrada un fichero de libros
en formato de registros de longitud fija, y genere como salida una copia del fichero con los registros
ordenados de menor a mayor.
El programa tomara los parametros de la linea de comandos:

$> filesort biblio fix.dat biblio_sort.dat

Para ello se requiere el siguiente prototipo de la funcion mai n() .

int main(int argc, char* argv[]) {

[/l argc = 3

// argv[0] = “filesort”

// argv[1l] = “biblio_fix.dat”
= “biblio_sort.dat”

// argv[2]
) -

NOTAS DE IMPLEMENTACION:

- Déefinir la clase genérica Fi leSort que deriva de la clase FileBuf y que implementa un fichero
ordenado de registros de longitud fija. Esta clase modifica el comportamiento de algunos métodos
de la clase ancestro.

template <class RECORD>
class FileSort: public FileBuf<RECORD> {

// Abre un fichero ya existente.

// Retorna un error si el formato del fichero no tiene registros de

// longitud fija.

int FileSort<RECORD>::Open(char *file, int mode = §os::in | ios::out |
ios::binary | i0s::nocreate);

// Crea un nuevo fichero en el formato especificado.
int FileSort<RECORD>: :Create(char *file, int format,
int mode = io0s::in | ios::out | ios::binary | ios::trunc);

// Inserta de forma ordenada un nuevo registro en el fichero.
// Retorna el numero de bytes escritos en el fichero.
TSize FileSort<RECORD>: :Append(const RECORD& r);

// Busca y devuelve un registro en el fichero.

// También devuelve la posicion del registro en el fichero.
// Si no encuentra el registro devuelve PNULL en la posicion.
bool FileSort<RECORD>::Search(RECORD& r, TPointer &pos);

};
- Laclase base RECORD utilizada en un fichero FileSort debe disponer de los siguientes métodos

y operadores: Pack(IOBuffer*), UnPack(IOBuffer*) y operator==(const RECORD&) u otros
operadores de comparacion utilizados.
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