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�

procedimiento RecorridoEnAmplitud(G, v) 
{ 
  IniciarCola(Frente, Final) 
  para u ← 1 hasta N hacer 
     Marca[u] ← FALSE 
  Marca[v] ← TRUE 
  MeterEnCola(Cola, Frente, Final, v) 
  mientras ColaVacia(Cola) = FALSE hacer 
     { u ← ExtraerDeCola(Cola, Frente, Final) 
       Procesar(u) 
       para todos los vértices x adyacentes a u hacer 
          { si Marca[x] = FALSE entonces 
               { Marca[x] ← TRUE 
                 MeterEnCola(Cola, Frente, Final, x) 
               } 
          } 
     } 
} 
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procedimiento RecorridoEnProfundidad(G, Marca, v) 
{ 
  Marca[v] ← TRUE 
  Procesar(v) 
  para todos los vértices x adyacentes a v hacer 
     { si Marca[x] = FALSE entonces 
          RecorridoEnProfundidad(G, Marca, x) 
     } 
} 

 
para v ← 1 hasta N hacer 
   Marca[v] ← FALSE 
para v ← 1 hasta N hacer 
   si Marca[i] = FALSE entonces 
      RecorridoEnProfundidad(G, Marca, v) 
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procedimiento REPCC(G, Marca, Contador, v) 
{ 
  Marca[v] ← Contador 
  para todos los vértices x adyacentes a v hacer 
      si Marca[x] = 0 entonces 
         REPCC(G, Marca, Contador, x) 
} 

 
funcion ComponentesConexas(G, Marca) 
{ 
  Contador ← 0 
  para v ← 1 hasta N hacer 
     Marca[v] ← 0 
  para v ← 1 hasta N hacer 
     si Marca[v] = 0 entonces 
        { Contador ← Contador + 1 
          REPCC(G, Marca, Contador, v) 
        } 
  devolver Contador 
} 
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