
Algoritmo de Kruskal 
Crear el heap inicial 
Aristas_Examinadas ← 0 
Aristas_T ← 0 
T ← ∅ 
mientras (Aristas_T � (N – 1)) y 
         (Aristas_Examinadas � M) hacer 
   { a ← arista (v1, v2) de la raíz del heap 
     Aristas_Examinadas ← Aristas_Examinadas + 1 
     Quitar a de la raíz y volver a crear un nuevo heap 
     r1 ← Raíz del subárbol que contiene a v1 
     r2 ← Raíz del subárbol que contiene a v2 
     si r1 ≠ r2 entonces 
        { T ← T ∪ { a } 
          Aristas_T ← Aristas_T + 1 
          Unir los dos subárboles con raíces r1 y r2 
        } 
   } 
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Algoritmo de Prim 
Escoger el vértice inicial s 
VT ← { s } 
ET ← ∅ 
Conexo ← TRUE 
mientras (VT ≠ V) y (Conexo = TRUE) hacer 
   { a ← arista (u∈VT, v∈(V–VT)) de menor costo 
     si no existe tal arista entonces 
        Conexo = FALSE 
     en otro caso 
        { ET ← ET ∪ { a } 
          VT ← VT ∪ { v } 
        } 
   } 
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