Estructura de Datosy dela Informacion 1|

Practica 8
Propdsito: Programacion de SQL inmerso en C dindmico. (Programacion avanzada)

Se trata de construir una pequefia aplicacion escrita en SQL inmerso en C que presente un
menu en pantalla que posibilite las siguientes opciones:

Opcion 1: Insercion estatica por bloques. )
Permitir la insercion de un ndmero arbitrario de t-uplas en la tabla PRESTAMO. Se debe
implementar utilizando un array de variables huésped de dimensién 5.

Opcién 2: Insercién dinamica. )
Permitir la insercion de tuplas en la tabla PRESTAMO. Se debe implementar de forma dindmica.
El usuario introduce por teclado la t-upla ainsertar en la forma siguiente:

( vaor-atributol, valor-atributo2, ..., valor-atributob)

Opcion 3: Modificacion a traveés de cur sores dindmicos (Clausulas FOR UPDATE, WHERE
CURRENT OF).

Permitir actualizar cualesquiera de los campos de una tupla de la tabla PRESTAMO. El usuario
introduce de forma dindmica la condicién que han de verificar las t-uplas que quiere actualizar. La
sentencia UPDATE a utilizar es estética. Los datos se deben mostrar en pantalla antes y después
de lamodificacion por parte del usuario, sin hacer la grabacion efectivay pedir confirmacion.

Opcién 4: Consulta usando cur sores dinamicos.
Listar en pantalla los titulos de los libros que posee una biblioteca. La cldusula WHERE crearla de
forma dindmica.

Opciodn 5: Salir.
Salir del programad sistema operativo.

Notas de car acter general:

- Después de que se giecute una opcién, limpiar la pantallay volver al mena principal.

- Para sdir de una opcion hay que pulsar ESC. Asi, por giemplo, si entramos en la opcion 1 del
menu, estaremos insertando t-uplas hasta que pulsemos ESC. Obviamente, la opcién 5 no esta
afectada por esta nota.



