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= Diagramas de Casos de Uso (DCU) son una
técnica para capturar informacién de qué hace

0 qué queremos que haga un sistema.

= Ofrecen un medio sistematico e intuitivo para
capturar los requisitos funcionales, centrandose
en el valor anadido para el usuario

= |MPORTANTE: No pertenece estrictamente al enfoque orientado a objeto,
es una técnica para captura de requisitos. Por tanto se puede utilizar en
el enfoque estructurado (ASI-2 definicion de requisitos del sistema).
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» “Describe un conjunto de interacciones entre actores externos
y el sistema en consideracién orientadas a satisfacer un
objetivo de un actor”. [D. Bredemeyer]

* “Es una coleccién de posibles secuencias de interacciones
entre el sistema en discusion y sus actores externos,
relacionado con un objetivo particular”.  [A. Cockburn]

* “Es una descripcién de un conjunto de secuencias de
acciones, incluyendo variantes, que ejecuta un sistema para
producir un resultado observable de valor para un actor”

[UML]
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= Los Casos de Uso son descripciones 7\;

de la funcionalidad del sistema aotor
independientes de la implementacion

Caso de Uso
=  Permiten definir los limites del

sistema y las relaciones entre el

sistema y el entorno -
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Actor:
Principales: personas que usan el sistema

Secundarios: personas que mantienen o administran el
sistema

Material externo: dispositivos materiales imprescindibles
que forman parte del ambito de la aplicaciéon y deben ser
utilizados

Otros sistemas: sistemas con los que el sistema
interactua

= La misma persona fisica puede interpretar varios papeles
como actores distintos

= El nombre del actor describe el papel desempeiado
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Caso de Uso Consultar expediente

Matricularse Solicitar Pedido

= Los Casos de Uso se determinan observando y precisando,
actor por actor, las secuencias de interaccién, los escenarios,
desde el punto de vista del usuario

= Un escenario es una instancia de un caso de uso

= Los casos de uso intervienen durante todo el ciclo de vida. El
proceso de desarrollo estara dirigido por los casos de uso.
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UML define cuatro tipos de relacion en los
Diagramas de Casos de Uso

Comunicacion

x -

CasodeUso

Actor

Casos de Uso

Inclusién : una instancia del Caso de
Uso origen incluye también el
comportamiento descrito por el Caso
de Uso destino.

<<include>>
OO (D

Caso de Uso Origen CasodeU so Dedtino
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Extension : el Caso de Uso origen
extiende el comportamiento del
Caso de Uso destino

<<extend>>
O

Caso de Uso Origen C aso deU so Destino

Casos de Uso

= Ejemplo:
O

. 7 Idertficacian
<< |nclude>>/
Cliente Transferencia \

\
<< tend>> ©

Transferencia en Internet
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Casos de Uso: Construccion

Un caso de uso debe ser simple, inteligible, claro y conciso

Generalmente hay pocos actores asociados a cada Caso de

Uso
Preguntas clave:
icuales son las tareas del actor?

équé informacion crea, guarda, modifica,

destruye o lee el actor?

¢debe el actor notificar al sistema los cambios

externos?

¢debe el sistema informar al actor de los
cambios internos?

Casos de Uso
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... Casos de Uso: Construccion

La descripcion del Caso de Uso comprende:

el inicio: cuando y qué actor lo produce?

el fin: cuando se produce y qué valor devuelve?

la interaccion actor-caso de uso: qué mensajes

intercambian ambos?

objetivo del caso de uso: ;qué lleva a ca
intenta?

cronologia y origen de las interacciones

repeticiones de comportamiento: ;qué
operaciones son iteradas?

bo o

situaciones opcionales: ;qué ejecuciones
alternativas se presentan en el caso de uso?

Casos de Uso
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Caso de uso: nombre del caso de uso
Objetivo: propdsito del caso de uso
Actores: actores que intervienen

Precondiciones: condiciones que deben cumplirse para
poder comenzar el caso de uso.

Postcondiciones: condiciones que deben cumplirse al
finalizar el caso de uso.

Pasos: secuencia normal de acciones
Variaciones: variaciones de la secuencia normal

Extensiones: extensiones del caso de uso

Casos de Uso

Explorar Consultas Alumno Creaf Tema Consulta Explorar Consultas Profesor Q
/Responder Consulta

Realizar Consulta Consulta en linea
Pfofesor

Alumno
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<<extend>> <extend>>

(from Alumio) (frpm Profesor)
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» Objetivo: obtener y validar identidad de usuario de Universidad
» Actores: Universitario
* Pasos:

1. S: Solicita tarjeta inteligente

2. A: Introduce tarjeta inteligente

3. S: Solicita el PIN

4. A: Introduce el PIN

5. S: Comprobar identidad

6. S: Devolver identidad
« Variaciones:

5. a. EI PIN no es correcto

® 5.a.1: Solicitar el PIN hasta 3 veces

» Extensiones:

Tipo de usuario

Casos de Uso

Consultar becas ofertadas

SolicitarBecas

Agregar nuewvo curso Conzultar becas creadas
e ——

Modificar condiciones
curso
Baremacion solicitudes

Profesor

Consultar solicitudes
curso

)

Aumno

Consultar plazas asignadas

Idertificacion Aumno R
Idertificacion Profesor

Publicar resultados

baremacién

Com

Usuario
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% Realizar transaccion con tarjeta i
Client O Comercio

Procesar factura clien

o 2

Ajustar transacciones

Cliente Individual
Cliente Corporativ

Entidad financiera

Gestionar cuentas clientes

Casos de Uso

Reservar Libro Préstamo revista %

% Préstamo Libro Devolver revista
N> o2

Devolver libro Actualizar catalogo Bibliotecario

o O—=X

Extender Préstamo
Consultar
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Hay consenso en considerar casos de uso como
esenciales para capturar requisitos y guiar el
modelado.

Pero existe mucha confusion sobre como usarlos.

Diferentes opiniones sobre el nUumero de casos
de uso conveniente:
20 para un proyecto 10 personas/ano (Jacobson)
depende de la granularidad

Casos de Uso

Un caso de uso no debe considerar cuestiones de
implementacion.

Conveniencia de una herramienta para la gestion de los casos
de uso.

Encontrar contradicciones entre casos de uso.

Preocupacién por mantener la validez y consistencia del
conjunto de casos de uso.

¢Como se comprueba que los casos de uso incluyen toda la
funcionalidad del sistema?

Cada compaiiia debe tener un manual sobre uso de los casos
de uso.

¢A qué nivel de detalle se describe un caso de uso?
¢ Qué granularidad es apropiada para un caso de uso?
® “Pinchar boton”, “Aiadir Empleado”,.. {son casos de uso?

Casos de Uso
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«  Ambito:
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Gestionar una poliza de seguro. % )
L0

Registrar a un nuevo usuario. @

Compra de un libro @ i’

Pagar accidente coche ﬂ ﬂ

Login al sistema @

Casos de Uso

& &|& NN

Casos de Uso




