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Obj et os Dist r ibuidos: 
cr ónicas de una invasión anunciada....
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I nt r oducción

• 20 agost o de 1996. Mar c Andr essen. 
Net scape.
– Conf er encia Obj ect Wor ld: FUTURO ser á:

• WEB cósmico lleno de obj et os lógicos, int eligent es, 
móviles y dist r ibuidos.

• Apoya I nt er net  I nt er  ORB Pr ot ocol (I I OP).

– Hace 30 años, OOP con “simula” (oscur idad).
– Act ualidad, los obj et os se descar gan con 

páginas web.

Obj et os Dist r ibuidos

• Los obj et os dist r ibuidos invaden nuest r as int er f aces gr áf icas, 
“encapsulan” las f uncionalidades de nuest r as aplicaciones, 
envían mensaj es en el ciber espacio, se or ganizan en clases que 
mant ienen ent r e sí cur iosas r elaciones de “her encia”, cuando no 
cambian de f or ma en el t r anscur so de sus “inst anciaciones”, 
pr esas de un acceso de “polimor f ismo”.
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Cambios en el diseño de las aplicaciones

• Apr oximación t r adicional:
– Especif icaciones de la I nt er f az

• Necesidades del Client e
– Per o no est án enf ocadas a la nat ur aleza dinámica de las aplicaciones.

– Cost es elevados de desar r ollo y de mant enimient o
• Debido a los cambios en las especif icaciones.

• Alt er nat iva:   COMPRAR sof t war e especializado.
• Pr oblema de t ener  soluciones pr opiet ar ias.

– Encadenan al Client e cr eando “la gr an dependencia”.

Cambios en el diseño de las aplicaciones

Empr esas

I nf or mát icos

Pr oblema

Especif icación

Pr oblema

Aplicaciones

Evolución de la 
or ganización

Desar r ollos 
I nf or mát icos
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Desar r ollar  vs. Compr ar

• Ninguna de las dos opciones es por  si misma la 
cor r ect a. Deben cumplir  un conj unt o de 
car act er íst icas.

• Empr esas:
– Compet encia cambiant e (I nt er net ): REACTI VI DAD.

• Mayor  complej idad de los pr ogr amas.

– Pr oblema: t iempo de desar r ollo muy lar go.

• Dist anciamient o:
– Necesidades de la empr esa
– Sist ema de I nf or mación.

Calidad de S.I .

• La capacidad de adapt ación ant e los cambios es una 
cualidad muy impor t ant e en los SI  act uales.

• Obj et ivo:
– Responder  r ápidament e y a un cost e r acional a las 

necesidades de la or ganización.

Aplicaciones 
Monolít icas

Ar quit ect ur a de 
la aplicación
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Ar quit ect ur a

• I nf r aest r uct ur a f uncional ut ilizable y 
r eut ilizable par a el desar r ollo r ápido de 
f amilias de aplicaciones que r esponden a las 
necesidades de la empr esa.

• Basada en la modelización de las act ividades y 
est r uct ur as de la empr esa par a una 
int egr ación de los sist emas de la misma.

• SUPERA LOS ASPECTOS I NFORMATI COS

Ar quit ect ur a

• Dos aspect os f undament ales:
– Capt ación de los pr ocesos de decisión y 

oper ación de la empr esa.

– Evaluación del impact o de las condiciones 
cambiant es en las que se ej ecut an los pr ocesos.

• “La int egr ación de sist emas de nat uraleza 
het er ogénea es un obj et ivo f undament al de 
la const r ucción e implement ación de 
sist emas”
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Adapt ación a las nuevas t ecnologías

• Es una t ar ea complicada. Tienen que convivir  
los dos mundos simult áneament e:
– El de pr oducción diar io de la empr esa.
– El del cambio a las nuevas t écnicas. 

• El r it mo de las innovaciones t écnicas t ambién 
se aceler a:
– I nt er eses par t icular es de las empr esas.
– Modas  pasaj er as.

Abst r acción

• Repr esent a la clave de la int egr ación de 
sist emas het er ogéneos. Tiende a:
– simplif icar  la int egr ación ident if icando los element os 

comunes del SI
– acer car  el SI  al modelo de act ividades de la empr esa
– f acilit ar  su adapt ación minimizando el t r abaj o de 

coor dinación ent r e modelo y sist ema t écnico.

• La apr oximación O.O. es una t écnica de 
const r ucción y manipulación de abst racciones.
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Abst r acciones

• Podemos encont r ar nos dos t ipos de 
abst r acciones:
– 1) las del modelo de la empr esa.

• OO es una met odología de desar r ollo de SI .

– 2) I mplement ación del SI .
• La madur ez de los obj et os dist r ibuidos indican que la 

OO es una her r amient a de const r ucción y de 
mant enimient o de est os sist emas.

– La apr oximación or ient ada a la ar quit ect ur a 
t iende a explicit ar  y hacer  más legible la 
cor r espondencia ent r e est as dos f acet as de 
OO.

¿ Qué cambia en el desar r ollo de aplicaciones ?

Ar quit ect ur a 
Monolít icas

Ar quit ect ur a 
Client e-Ser vidor

Ar quit ect ur a 
Mult icapa

Middlewar e: conj unt o de pr ogr amas necesar ios par a per mit ir  y or ganizar  
la comunicación y el int er cambio de mensaj es ent r e client e y ser vidor

1970+ 1980+ 1990+
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Monolít icas

Client e/ Ser vidor
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Evolución de Client e/ Ser vidor

Mult icapa
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Mult icapa (gener alización)

¿ Qué cambia en el desar r ollo de aplicaciones ?

I ngenier os 
Elect r ónicos

Cir cuit os 
eléct r icos

Similit ud

I ngenier os 
I nf or mát icos

Aplicaciones���������
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Pr opuest as exist ent es

• Tr es propuest as dif er ent es:
– 1) OMG: CORBA
– 2) Micr osof t : OLE, DCOM, Act ive X, .NET.
– 3) Sun: J RMI  (J 2EE).

• Todas pr omet en I NTERACTI VI DAD.

• Cada una r epr esent a sus especif icidades y se 
basan en const r ucciones y her r amient as 
pr opias.


