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| nt roducciodn

« 20 agosto de 1996. Marc Andressen.
Net scape.
— Conf erencia Object World: FUTURO sera:

« WEB césmico lleno de obj et os l6gicos, int eligent es,
moviles y distribuidos.

» Apoya I nternet I nter ORB Protocol (I | OP).
— Hace 30 afios, OOP con “simula” (oscuridad).

— Actualidad, los obj et os se descargan con
paginas web.

Obj et os Dist ribuidos

Los obj et os distribuidos invaden nuestras int erf aces gréf icas,
“encapsulan” las f uncionalidades de nuest ras aplicaciones,
envian mensaj es en el ciber espacio, se organizan en clases que
mantienen entre si curiosas relaciones de “herencia’, cuando no
cambian de forma en el transcurso de sus “inst anciaciones”,
presas de un acceso de “polimor f ismo”.

LOS SISTEMAS DE OBJETOS DISTRIBUIDOS
ESTAN REVOLUCIONANDO LA MANERA COMO
DISENAMOS Y CONSTRUIMOS LAS
APLICACIONES INFORMATICAS.




Cambios en el disefo de las aplicaciones

» Aproximacion tradicional:

— Especificaciones de la |l nterfaz

» Necesidades del Cliente
— Pero no est @n enf ocadas a la nat uraleza dinamica de las aplicaciones.

— Costes elevados de desarrollo y de mant enimient o
» Debido a los cambios en las especif icaciones.

» Alternativa: COMPRAR sof t war e especializado.

* Problema de tener soluciones propiet arias.
— Encadenan al Client e creando “la gran dependencia”.

Cambios en el disefo de las aplicaciones
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Desarrollar vs. Compr ar

Ninguna de las dos opciones es por si misma la
correcta. Deben cumplir un conjunto de
caracteristicas.

Empr esas:

— Compet encia cambiant e (I nternet): REACTI VI DAD.
» Mayor complejidad de los programas.

— Problema: tiempo de desarrollo muy largo.

Dist anciamient o:
— Necesidades de la empresa
— Sistema de | nf or macién.

Calidad de S.I .

» Lacapacidad de adapt acién ant e los cambios es una
cualidad muy importante en los S| act uales.

* Objetivo:
— Responder rapidamente y a un cost e racional a las
necesidades de la organizacién.




Arquitectura

» I nfraestructura funcional utilizable y
reutilizable para el desarrollo rapido de
f amilias de aplicaciones que responden a las
necesidades de la empresa.

Basada en la modelizacion de las actividades y
estruct uras de la empresa para una
int egracion de los sist emas de la misma.

« SUPERA LOS ASPECTOS I NFORMATI COS

Arquitectura

» Dos aspectos f undament ales:

— Capt acion de los procesos de decision y
operacion de la empresa.

— Evaluacion del impact o de las condiciones
cambiant es en las que se ef ecut an 10s procesos.

« “Laintegracion de sistemas de nat uraleza
het erogénea es un objetivo f undament al de
la const ruccion e implement acién de
sistemas”




Adapt acion a las nuevas t ecnologias

« Es unatarea complicada. Tienen que convivir
los dos mundos simult aneament e:
— El de produccién diario de la empresa.
— El del cambio a las nuevas t écnicas.

 El ritmo de las innovaciones t écnicas t ambién
se acelera:
— I ntereses particulares de las empresas.
— Modas pasajeras.

Abstraccion

* Representalaclave de laintegracion de
sist emas het erogéneos. Tiende a:
— simplificar la integracién identif icando los element os
comunes del Sl
— acercar el SI al modelo de actividades de la empresa

— facilitar su adapt acién minimizando el trabajo de
coordinacién entre modelo y sistema t écnico.

* La aproximacion O.0. es unatécnica de
const ruccidén y manipulacion de abst racciones.




Abst racciones

» Podemos encontrarnos dos tipos de
abstracciones:

— 1) las del modelo de la empresa.
* OO es una met odologia de desarrollo de Sl .

— 2) | mplement acion del Sl .

* Lamadurez de los objet os distribuidos indican que la
OO es una herramienta de construccion y de
mant enimient o de est os sist emas.

— La aproximacion orientada a la arquitectura
tiende a explicitar y hacer mas legible la
correspondencia entre estas dos f acet as de
OO0.

¢, Qué cambia en el desarrollo de aplicaciones ?
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Multicapa (generalizacién)

Cestion de datos

¢, Qué cambia en el desarrollo de aplicaciones ?
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Propuest as existent es

» Tres propuest as dif erent es:
— 1) OMG: CORBA
— 2) Microsoft: OLE, DCOM, Active X, .NET.
— 3) Sun: JRMI (J 2EE).

» Todas prometen | NTERACTI VI DAD.

» Cada una represent a sus especificidades y se
basan en const rucciones y herramient as
propias.
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