Plantilla correccion pr. 3 - Introduccion a la Inteligencia Artificial

RESOLUCION DE PROBLEMAS (II)
Plantilla de correccion para formulario fase preliminar de agentes para el problema Sokoban

Criterios

Diferencias entre solucién oficial y tu solucion puede ser:
« Un error en la solucién oficial

+ Un error tuyo

- Una diferencia admisible entre soluciones

Valoracidn de cada ejercicio
1. [0..21] Indicar las caracteristicas que nos guian en la eleccion de un sistema de produccién que
tiene este problema, justificarlas y citar sus implicaciones.

Para cada caracteristica valora:
Tipo | Val |Caracteristica

a 1  Eleccion correcta

b 1 Medianamente justificado

c 2 | Bienjustificacion e implicaciones correctas
3 Valor maximo

2. [0..24] Disefiar, en pseudocoédigo, la estructura de datos para la representaciéon de estados, y las
funciones de estado inicial y estado objetivo.

Estructura de datos para la representacion de estados:

Tipo | Val Caracteristica

a 3 | En estado las cosas cambiantes: posicion robot y cajas y camino

b 3 Almacena globalmente (fuera de estado) obstaculos y destinos

C 1 Define con precision Tipos de datos

d 1 Define con precisién contenidos de Tipos de datos

e 1 Eleccion adecuada de tipos de datos segun utilizacion

f 2 No sobran datos

g 1 Usa poca memoria

h 2 Concordancia entre datos y su utilizacion (reglas y funciones estado inicial y objetivo)

14 Valor maximo

Funcién de estado inicial:

Tipo Val Caracteristica

a 1  Funcién que No recibe ningln parametro
b 1 Funcién que genera una estructura de datos tipo estado
c 1 Inicializa todos los campos del estado

4  Valor maximo



Funcion de estado objetivo:

Tipo | Val |Caracteristica

a 0,5 Funcién que recibe parametro tipo estado
0,5 Funcién que devuelve un booleano

1  Utiliza estructura de datos tipo estado

b
c
d 2  Correcta

e 1 Eficiente o poco mejorable
f 1 Precisay no ambigua
6

Valor maximo

3. [0..22] Disefiar, en pseudocddigo, las reglas que crea mas adecuadas, distinguiendo antecedentes
y consecuentes:

Reglas:

Tipo | Val Caracteristica

w

a Reglas precisas y no ambiguas

4 u 8 reglas basicas (N, S, E, O + equivalentes push o juntas)

Antecedentes devuelven booleanos

Antecedentes sin push chequean que no hay obstaculo caja o pared en destino

Antec. con push chequean que hay caja en destino y no hay caja o pared en 1+destino

-~ O Q O T

Antecedentes eficientes o poco mejorables

Antecedentes evitan ciertos deadlocks correctamente

o Q@

Consecuentes devuelven estructuras tipo estado
Consecuentes reservan memoria y generan una nueva estructura tipo estado

Consecuentes actualizan campos necesarios del nuevo estado: robot y caja, camino, otros

P W R, P NN OO0, DN

Consecuentes eficientes o poco mejorables

N
N

Valor maximo

4. [0..9] Indicar que caracteristicas posee el sistema de produccién que resultara del apartado
anterior, justificarlas y citar sus implicaciones:

Para cada caracteristica valora:
Tipo | Val Caracteristica

a 1  Eleccion correcta

b 1 Medianamente justificado

c 2 | Bien justificacion e implicaciones
3 Valor maximo




5. [0..14] Indicar las propiedades que se crean oportunas para las estrategias de blsqueda, a partir
de los estudios anteriores:

Para cada propiedad valora:
Tipo Val Caracteristica

a 0,5 Eleccién correcta

b 0,5 Justificacion

1 Valor maximo

Evaluacidn global del resultado

a) En aquellos ejercicios con dudas en la evaluacion afiadir un '?' al lado de la puntuacién o la letra

b) Sumar todas las puntuaciones obtenidas [0..90]

c) Dividir el resultado de a) entre 9 [0..10]

d) Poner en un circulo grande al principio del formulario, esquina superior izquierda, el valor obtenido en b)
e) Poner alu y firma del evaluador al lado del circulo

f) Rellenar un apartado 'Dudas de la evaluacién' al final del formulario, después de observaciones

g) Rellenar un apartado 'Conformidad con la evaluacion' al final del formulario, después de f)

Planteamientos después de la autoevaluacion:
a) Solucion correcta a cada ejercicio
b) Errores que nunca mas volveré a cometer



