Centro Superior de Informática. Universidad de La Laguna. Programación Avanzada. Curso 99/00

Ejercicios

1. Implementar un applet Java que contenga los siguientes errores:

• una división por cero • un accesso a un elemento de un array con un índice fuera de rango.

(a)El programa java que desarrolle ha de hacer frente a estos errores manipulando las excepciones de ejecución que se lanzan en cada caso.

(b)La excepción aritmética de división por cero deberá lanzarse desde un método con nombre "método3", al cual se llega mediate sucesivas llamadas a los métodos "método1" y método2".

(c)La excepción de índices fuera de rango se ha de lanzr directamente sin anidar métodos.

2. Escriba un applet/applicación que muestre por pantalla una etiqueta parpadeante. Para hacer que la etiqueta parpadee es necesario volver a pintar la ventana alternativamente con la etiqueta y sin la etiqueta (ventana del color del fondo). Nota : Se puede usar una variable de tipo boolean para controlar el intercambio entre un alternativa y otra.

3. Escriba un applet/applicación que muestre una etiqueta que semueva. La etiqueta ha de moverse de derecha a izquierda continuamente en la ventana de trabajo. Cuando la etiqueta desaparezca de la ventana, empezará a moverse de nuevo de derecha a izquierda. La etiqueta dejará de moverse cuando se pulse con elratón y empezará a moverse de nuevo cuando se libere el mismo. Nota: volver a pintar la ventana con una coordenada x nueva.

4. Escriba un programa que lance 100 threads. Cada threads ha de añadir un 1 a la variable sum. La variable sum contiene inicialmente elvalor 0. Es necesario pasarle sum por referencia a cada thread. Para hacer esto, defina un objeto envolvente que contenga a sum. ¿Que ocurre si el programa no es síncrono?.

5. Escriba un applet/aplicación que lance tres threas. Uno que imprima el carácter ’a’ cien veces, otro que imprima el carácter ’b’ cien veces y finalmente uno que imprima los número menores que cien. Todos los valores han de aparecer en un objeto área de texto.