Diseflo de Sistemas Oper ativos
Curso 2000- 2001

Practicasiniciales con llamadas al sistema (subsistema de ficheros)

1. Redlizar un programaquerealice lacopiade ficheros. Lasintaxis del programaes:
Copia <fichero origen> <fichero destino> <nimero de bytes>
La copia se redlizard leyendo y escribiendo en cada iteracion, tantos datos como los
especificados en “ndmero de bytes’. Ademés, €l programa mostrara por pantalla los tiempos de
gjecucion del programa, tanto en modo usuario como en modo kernel (llamada getrusage).
Deducir € tamafio Optimo de transferencia.

2. Extraer lainformacion de un inodo. Lasintaxis del programa seria:
inodo <nombre fichero>
El programa tomarda € nombre del fichero que se le pasa por argumento y obtendra la
informacion del inodo correspondiente (llamada stat). Tras mostrar la informacion general
(propietario, grupo, permisos, tipo de fichero, tiempos de acceso, modificacién del fichero y
modificacion de inodo, nimero de inodo, n° del sistema de ficheros donde reside €l fichero,
tamafio del fichero, nimero de bloques usados y nimero de enlaces (links)), analizara el tipo de
fichero, actuando de la siguiente forma:
3. fichero regular: mostrar un pequefio mend que permita cambiar l0s permisos,
propietario, renombrar €l fichero, o borrarlo previa confirmacion.
4. Directorio: Mostrar un listado de los contenidos del directorio (funciones
opendir, readdir).
5. Fichero tipo especial (dispositivo): Mostrar los nimeros mayor y menor
representativos de este dispositivo.

6. Implementar comando df con lallamadaa sistemaustat. Lasintaxis seria
midf <dispositivo representativo del sistemade ficheros>

7. Usando la llamada a sistema fentl, implementar una base de datos sencilla que permita €
acceso concurrente a ella. La base de datos constara de una serie de registros donde la
informacién que contenga cada uno de ellos consistird de un identificador y de datos
opcionales (nombre, direccion,...). El programanos mostrard un mend que nos permita:

a  Crear base de datos

Abrir base de datos

Buscar registro

Insertar registro

Modificar registro

Borrar registro

. Cerrar base de datos.

Crear las funciones que nos permitarealizar cada una de |as operaciones anteriores, teniendo en

cuenta que la base de datos es concurrente (pueden acceder simultdneamente varios procesos a

ella). Por ello, es preciso aplicar el blogueo correspondiente por registro dependiendo de la

funcién arealizar, es decir, un bloqueo de lectura cuando sdlo se pretenda leer €l registro y un
bloqueo de escritura cuando se pretenda modificar, insertar o borrar un registro.

Nota: Con €l fin de apreciar €l correcto funcionamiento del programa, insertar pausas (getchar)

antes de desbloquear los registros.

En las fotocopias se puede ver lasintaxis de lallamada al sistemafentl.
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