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st r uct  TPi l a {  
  NodeAMC<KEY, m> Nodo;  
  TPoi nt er  Di r ecci on;           / /  Di r ecci ón del  nodo en el  f i cher o 
  TSi ze Posi c i on;               / /  Posi c i ón de l a c l ave en el  nodo 
} ;  
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bool  Ext r aer AMC( TPoi nt er  R,  KEY X)  {  
  buscar AMC( R,  X,  Encont r ado,  Pi l a) ;  
  i f  ( ! Encont r ado)  r et ur n FALSE;  
  ( NodoP,  Pos,  Di r P)  <-  Pi l a. Pop( ) ;  
  i f ( NodoP. A[ Pos]  ! = PNULL)  {      / /  Si  no es una hoj a 
    Di r Q = NodoP. A[ pos] ;           / /  se busca el  sucesor  de l a c l ave.  
    Leer Nodo( NodoQ,  Di r Q; ) ;  
    Pi l a. Push( NodoQ,  0,  Di r Q; ) ;  
    whi l e( NodoQ. A[ 0]  ! = PNULL)  {  
      Di r Q = NodoQ. A[ 0] ;  
      Leer Nodo( NodoQ,  Di r Q; ) ;  
      Pi l a. Push( NodoQ,  0,  Di r Q) ;  
    }  
    NodoP. K[ Pos]  = NodoQ. K[ 1] ;     / /  Se sust i t uye l a c l ave buscada 
    Escr i bi r Nodo( NodoP,  Di r P) ;     / /  por  su sucesor .  
    NodoP = NodoQ;  
    Pos = 1;  
    Di r P = Di r Q;  
  }  
  Ext r ar Cl ave( NodoP,  Pos) ;         / /  Si empr e se ext r ae en una hoj a.  
  i f ( NodoP. nk == 0)                / /  Si  el  nodo est á vací o se l i ber a,  
    Bor r ar Nodo( Di r P) ;  
    ( NodoP,  Pos,  Di r P)  <-  Pi l a. Pop( ) ;  
    ( NodoP,  Pos,  Di r P)  <-  Pi l a. Pop( ) ;   / /  y  se act ual i za el  
    NodoP. A[ Pos]  = PNULL;               / /  enl ace del  nodo padr e 
  }  
  Escr i bi r Nodo( NodoP,  Di r P) ;  
  r et ur n TRUE;  
}  
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t empl at e <cl ass KEY,  TSi ze m> 
cl ass NodeAMC {  
  pr i vat e:  
    KEY K[ m- 1] ;  
    Tpoi nt er  A[ m] ;  
    TSi ze nK;  
 
  publ i c :  
    / /  Const r uct or es  
    NodoAMC( )  { nk = 0;  f or ( TSi ze i  = 0;  i  < m;  A[ i ++]  = - 1) ; }  
    NodoAMC( const  KEY& k)  { f or ( TSi ze i =0,  nk=1,  K[ 0] =k;  i  < m;  A[ i ++] =- 1) ; }  
 
    / /  Mét odos par a acceder  a l os campos pr i vados  
    KEY& oper at or [ ] ( const  i nt  i )  { r et ur n K[ i - 1] ; }  
    KEY oper at or [ ] ( const  i nt  i )  const  { r et ur n K[ i - 1] ; }  
    TPoi nt er & l i nk( const  TSi ze i )  { r et ur n A[ i ] ; }  
    TSi ze nk( )  { r et ur n nK; }  
 
    / /  Mét odo de búsqueda bi nar i a en el  vect or  de c l aves.  Si  l o encuent r a,  
    / /  devuel ve l a posi c i ón;  s i no devuel ve el  enl ace al  s i gui ent e nodo.  
    bool  Sear ch( const  KEY& k,  TSi ze& pos) ;  
 
    / /  Mét odo de i nser ci ón en or den de una c l ave y un punt er o.  Los val or es 
    / /  de c l ave no se r epi t en.  I ncr ement a el  cont ador  de c l aves nK.  
    voi d I nser t ( const  KEY& k,  const  TPoi nt er  l ) ;  
 
    / /  Mét odo de el i mi naci ón de una c l ave y un punt er o.  Decr ement a el  
    / /  cont ador  de c l aves nK.  
    voi d Remove( const  KEY& k) ;  
 
    / /  Mét odos ut i l i zados par a al macenar  en un Fi l eBuf .  
    TSi ze Pack( I OBuf f er *  buf ) ;  
    TSi ze UnPack( I OBuf f er *  buf ) ;  
} ;   
�
�


