TRABAJOS DE PROGRAMACION DISCRETA
(2004/05)

Los trabajos deben incluir los siguientes algoritmos:

TIPO ALGORITMO
- Dijkstra
- PDM
Caminos Minimos - Floyd

- Version no dirigida de cada algoritmo

- Dijkstra usando colas de prioridad (opcional)
- Kruskal

- Prim

- Sollin (opcional)

Arboles Generadores de
Minimo Coste (MST)

Emparejamiento

(matching) - Emparejamiento de Maxima Cardinalidad

- Fleury

- Cartero Chino Simétrico (opcional)

- Robert & Flores recursivo.

- Heuristica del TSP de la Insercion Méas Alejada

- Heuristica del TSP de la 2-Optimalidad

- TSP Simétrico usando Branch & Bound (opcional)

Circuitos Eulerianos

Circuitos Hamiltonianos

e La presentacion del trabajo se hard en una fecha concertada previamente a
mcolesan@ull.es. Dicha presentacion consistira en la exposicion y ejecucion de los
diferentes algoritmos sobre algunos ejemplos.

e Para la entrega del trabajo es necesaria la presentacion de una pequefia memoria de
los algoritmos implementados que incluya el cdédigo fuente con comentarios.

¢ El porcentaje del trabajo sobre la calificacion final de la Convocatoria de junio es
del 100%, y se distribuye de la siguiente forma:

ALGORITMOS CALIFICACION
Parte basica Aprobado (5)
+ Dijkstra usando colas de prioridad ~+0,75
+ MST Sollin ~+1,00
+ Cartero Chino Simétrico ~+1,75
+ TSP Simétrico ~+1,50

e La entrega del trabajo en la Convocatoria de septiembre, aliin en el caso de que se
realicen todos los opcionales, no implica, necesaria y obviamente, la obtencion de la
maxima calificacion. Los porcentajes de la calificacion final son 70% (trabajo) y
30% (examen).

¢ Se tendra muy en cuenta para la nota final:

a) Los algoritmos opcionales implementados, siempre y cuando se hayan codificado
correctamente.

b) Programacion eficiente de los algoritmos en base a las clases y métodos
empleados.

c) Presentacion del trabajo, asi como el conocimiento global de la asignatura tanto
en su parte tedrica como en la parte practica.

e La fecha limite para la entrega es el 25 de junio de 2005.




