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PRÁCTI CAS 2 - 3 

3º Ingeniería Técnica en Informática de Sistemas  
 

I mplement ar  un edit or  de gr áf icos int er act ivo. El usuar io debe poder  elegir  ent r e dibuj ar  las 
siguient es f or mas: 

1. Líneas con cualquier  pendient e (ut ilizar  el algor it mo de Br esenham).  
2. Cir cunf er encias.  
3. Polígonales.  
4. Polígonos huecos. 
5. Polígonos r ellenos. 

Cada uno de los vér t ices de est as pr imit ivas ser án seleccionados mediant e el uso del r at ón. Se le 
debe of r ecer  al usuar io la posibilidad de elegir  el t ipo de la pr imit iva, y algunos at r ibut os: 

• Líneas y cir cunf er encias: Color  y t ipo (punt eado, r ayas, sólida). 
• Polígonos: Color  de r elleno. 

El color  de f ondo t ambién debe ser  seleccionado por  el usuar io. 
 2EMHWLYR�GH�OD�SUiFWLFD� I mplement ación de pr imit ivas de dibuj o en 2D. )HFKD�GH�(QWUHJD� Ent r ega los días 2 y 3 de abr il y 9, 10 de abr il. (YDOXDFLyQ�� 

Fecha Ej er cicio Tipo Punt uación 
2, 3 1, 3, 4 Obligat or io 7 
2,3 2 Opcional 3 
9,10 2 Obligat or io 5 
9,10 5 Opcional 5 

1RWD��Los alumnos que en la 1ª  pr áct ica hayan hecho la cir cunf er encia y en la 2ª  sólo t engan que hacer  el opcional por  
el ej er cicio 5 obt endr án los 10 punt os de la pr áct ica.  


