TECNICAS GRAFICAS

PRACTICAS 2 - 3
3° Ingenieria Técnica en Informética de Sistemas

| mplementar un editor de graficos interactivo. El usuario debe poder elegir entre dibujar las
siguient es f or mas:
Lineas con cualquier pendiente (utilizar el algoritmo de Bresenham).
Circunf erencias.
Poligonales.
Poligonos huecos.
5. Poligonos rellenos.

Cada uno de los vértices de estas primitivas seran seleccionados mediante el uso del ratén. Se le
debe of recer al usuario la posibilidad de elegir el tipo de la primitiva, y algunos atribut os:

e Lineas y circunferencias: Color y tipo (punt eado, rayas, sélida).

e Poligonos: Color de relleno.
El color de fondo también debe ser seleccionado por el usuario.
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Objetivo de la practica: | mplement acion de primitivas de dibujo en 2D.
Fecha de Entrega: Entregalos dias 2 y 3 de abril y 9, 10 de abril.

Evaluacion:
Fecha Ejercicio |Tipo Punt uacién
2,3 1,3,4 Obligatorio 7
2,3 2 Opcional 3
9,10 2 Obligatorio 5
9,10 5 Opcional 5

Nota: Los alumnos que en la 12 préactica hayan hecho la circunf erencia y en la 22 sélo tengan que hacer el opcional por
el ejercicio 5 obtendréan los 10 puntos de la préctica.
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